PeruspoOytakirja / kirjurin pikaopas
Ohje paivitetty 28.3.2022

Palaute ja kehitysehdotukset: tulospalvelu@pesis.fi

Harjoittelu testijoukkueilla

Siirry harjoittelemaan kirjausta testiymparistdédn osoitteessa
ttk-test.pesistulokset.fi. Klikkaa "luo ottelu” kohdasta luo ottelu harjoittelua
varten. Siirry ohjeissa kohtaan I.

Virallinen ottelu tai harjoitusottelu omalla joukkueella

Kaksi tapaa paasta kirjaamaan: Kirjaudu sisaan tai kirjaudu koodilla osoitteessa
ttk.pesistulokset.fi. Seuran tai joukkueen hallintaocikeuksien haltija myontaa
kayttajaoikeudet tai ottelukohtaisen koodin.

Valitse ottelu, jota lahdet kirjaamaan, etusivulta tai oman joukkueen otteluista
(valittavissa aikaisintaan 60 minuuttia ennen ottelulle maarattya alkamisaikaa)
tai luo harjoitusottelu hallintapuolen etusivulta.

I Ottelun etusivu

1. Lisaa ottelun tuomareiden nimet (valmiina testiymparistdssa)

2. Joukkueet tallentavat itse kokoonpanonsa viimeistaan 30 minuuttia ennen
ottelulle maarattya alkamisaikaa (pl. perakkaiset ottelut turnauksissa ja
leireilld). Mikali kokoonpanoa ei ole tallennettu, pyyda joukkuetta
tallentamaan se pikaisesti.

Tarvittaessa myos kirjurilla on mahdollisuus lisdta ja muokata
kokoonpanotietoja (testiymparistéssa kirjuri syottaa testijoukkueiden
kokoonpanot).

3. Lukitse ottelun kirjaaminen itsellesi. Taman jalkeen vain Kirjuri paasee
tekemaan muutoksia poytakirjaan. Tayta kirjurin nimi ja puhelinnumero
seka muut ruudulla tassa vaiheessa kysyttavat tiedot, joita pystyy
paivittamaan myds mydhemmin ottelun aikana.

4. Siirry kirjaamiseen ja kirjausnakymaan klikkaamalla “avaa
peruspdytakirja”, kun pelituomari viheltaa kolme pitkaa vihellysta ottelun
alkamisen merkiksi.
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IT Kirjausnakyma
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1. Kirjausndakyma koostaa ottelun tiedot yhteen.
T&ssé nakymaéssa voit ottelun edetessé palata Kolioukkos: — Wistasloukicie
1. JAKSO

tarvittaessa haluttuun sisavuoroon klikkaamalla
painiketta kyseisen vuoron kohdalta.

VALITSE HUTUNKEITON VOITTAJA

. Aloita kirjaus merkitsemalld hutunkeiton voittaja ja

sisavuorolla ottelun aloittava joukkue. Siirry
vuoroparinakymaan klikkaamalla “aloita
jakso/ottelu”.

III Vuoroparindkyma

Klikkaa toimintopainikkeita ruudun alareunasta pelitapahtumien mukaisesti.
Valitse tarvittaessa liséaa toimintoja, kuten vaihdot, “muut toiminnot”
-painikkeesta.

1.

SULJE VUOROPARI 1J1A, KJ

Merkitse juoksut (lydéja/tuoja numeroilla), e ex s
jokeripelaajan kaytto seka palot (X). R R
Kun juoksu syntyy jokerin ollessa lyontivuorossa, —
jarjestelma pyytda myds edellisen yhdeksikdn —
pelaajan numeroa (viimeista lyéjaa varten). HEEDSIEAS o

. Muokkaa tarvittaessa kirjattuja pelitapahtumia Bl sk veanom. VI
muokkauspainikkeesta oikealta.

. Paata sisavuoro jarjestelman ehdotettua sita

kolmen palon jalkeen tai esimerkiksi ly6jien
loppuessa klikkaamalla “sulje vuoropari”
vasemmalta ylakulmasta. Varmista syéttstuomarin Ll

naytdstd seuraavan vuoron aloittava lydja. St o o

Jakson ja ottelun paattaminen

1.

2.

Paata jakso tai ottelu kirjausnakymasta. Jatka tarvittaessa
kotiutuskilpailuun. Ottelun paattamisen jalkeen voit viela tarvittaessa
palata kirjaamiseen.

Tarkista viela, etta ottelun lisatiedot ovat kunnossa ja etta esimerkiksi
palkitut on tallennettu pdytakirjaan.

. Peruspdytdkirjassa ottelutuloksen vahvistavat molempien joukkueiden

hallintaoikeuksien haltijat. Ohjeet tasta ja paivitys ohjelmaan toteutetaan
huhtikuun 2022 aikana.

Nyt voit sulkea kirjaamisen. Kiitos tasta ottelusta, toivottavasti palaamme
samoissa merkeissa pian uudelleen!



